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* Le groupe d’artistes et de chercheur·eue·s GONGLE mène des créations à la frontière de l’art, 
du sport et de la participation citoyenne. art-sport 2024 est soutenu par le Département de la 
Seine-Saint-Denis, la Ville de Paris, la Maison des sciences de l’Homme Paris Nord et  l’Agence 
du Service Civique. art-sport 2024 est lauréat d’Actors of Urban Change, pour son déploiement à 
l’échelle nationale et européenne.

** À l’Espace Périphérique autour de l’art-sport dans l’espace public, pendant l’Intégrathlon 
de Paris Terre d’Envol avec l’invention de pratiques partagées de jeux art-sport et autour des 
questions de l’inclusion, à l’occasion de la publication d’un numéro spécial de la revue "L’Eth-
nographie" en ouvrant le débat sur l'Ethnographie de la performance "art-sport" vers Paris 2024 
avec la MSH Paris Nord, en partenariat avec la Maison des Jonglages et dans le cadre du Festival 
Jogging du Carreau du Temple autour de l’entrée du break-dance et du skate aux JOP 2024 en 
partenariat avec La Place.

ART-SPORT 2024

Les Jeux Olympiques et Paralympiques sont accueillis en 2024 à Paris et en 
Seine-Saint-Denis. Pour permettre la rencontre entre les milieux de l'art et du 
sport, ainsi qu'une lecture fine des transformations à l'œuvre sur le territoire, le 
groupe d'artistes et de chercheur·euse·s GONGLE* anime un réseau art-sport.
 
Aujourd’hui, le réseau entre dans sa troisième année, et travaille la résilience. 
Avec la fermeture des salles de sport et des lieux culturels, la saison 3 du réseau 
s’ouvre dans un climat d’incertitude, inquiétant certes, mais également propice au 
tâtonnement et à l’expérimentation. En s’intéressant à des pratiques art-sport déjà 
existantes, notamment dans l’espace public et sur le Web, le réseau s’applique 
à comprendre la façon dont la crise sanitaire nous transforme pour travailler les 
thématiques qui lui sont chères : appropriation de l’espace public, handicap, 
écritures numériques, jeunesse… Et les inscrire dans une réflexion plus large sur 
l’avenir de nos sociétés.

Concrètement l’année 3 d’art-sport 2024, c’est à Paris et en Seine-Saint-Denis : 
Quatre plateaux radios dans des lieux culturels et sportifs**, des actions de mise 
en lien, de conseil et de facilitation auprès des membres du réseau, toujours plus 
nombreux·euses, avec une base de donnée de + de 500 projets référencés, des 
outils en ligne pour découvrir l’art-sport, penser l’art-sport, abonder et participer 
à l’actualité art-sport : une TV, une antenne radio, une bibliothèque et une page 
Instagram.

L’année 3 c’est aussi l’(EXPOSITION + ATELIER) MOBILE en ligne, dans les 
espaces éducatifs, associatifs, d’éducation populaire, sportifs et culturels 
partenaires et à l’occasion de tous les rendez-vous d' art-sport 2024.

Plateau radio #1 de l'année 3 d'art-sport 2024, le samedi 13 mars 2021, en ligne depuis 
l'Espace Périphérique.

http://gongle.fr/
https://www.espaceperipherique.com/
https://www.integrathlon.com/
https://revues.mshparisnord.fr/ethnographie/
https://revues.mshparisnord.fr/ethnographie/
https://www.mshparisnord.fr/
http://maisondesjonglages.fr/fr
https://www.carreaudutemple.eu/festival-jogging-2021
https://www.carreaudutemple.eu/festival-jogging-2021
https://www.carreaudutemple.eu/
https://laplace-paris.com/
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(EXPOSITION + ATELIER) MOBILE

L'(EXPOSITION + ATELIER) MOBILE à l'Espace Périphérique à l'occasion du plateau radio #1 
de l'année 3, le 13 mars.

*** ExposerPublier est un collectif composé de deux artistes chercheur·euse·s (Léo COQUET 
& Caroline SEBILLEAU) et d’un designer graphique (Benoit BRIENT). ExposerPublier propose 
de penser l’exposition comme publication d’une recherche artistique et conçoit l’objet imprimé 
comme forme & espace d’exposition.

LA DÉMARCHE
Un espace d’échange de savoirs et d’expériences. 

Un terrain d’expérimentation art-sport s’inscrivant dans la perspective de 
l’Olympiade culturelle et des Jeux Olympiques et Paralympiques de Paris 2024.

OUVRIR LE CHAMP DES POSSIBLES
Découvrir les environnements sportifs et artistiques, leurs espaces dédiés 

Découvrir l’art-sport et sa dimension hybride
Dépasser les stéréotypes, déplacer son regard

QUESTIONNER SES PROPRES PRATIQUES ARTISTIQUES ET SPORTIVES
Découvrir que l’art et le sport ne sont jamais très loins l’un de l’autre

Découvrir que l’art-sport n’est jamais loin de soi et que nous 
en sommes tous acteur·ice·s

QUESTIONNER SON RAPPORT AU SAVOIR
Découvrir que ses connaissances et son expérience peuvent se partager 

et produire un nouveau savoir collectif

Cette exposition propose de croiser l’expérience des visiteur·euse·s  
avec les données des outils en ligne. 

Avec le collectif ExposerPublier***

L'ACTU
Toute l'actualité des projets 

art-sport et du réseau,  
sur notre Instagram.

LA RADIO
Sur la r22 Tout-monde, pocasts de 
tous les rendez-vous art-sport 2024

LA TÉLÉVISION
Plus de 300 projets recensés ! 
Retrouvez la playlist art-sport 

spécial Seine-Saint-Denis.

LA BIBLIOTHÈQUE
Qui rassemble une centaine 

d'écrits sur l'art-sport.

http://exposerpublier.com/ExP-portfolio-HD-2018-03-05.pdf
https://linktr.ee/artsport2024
https://www.instagram.com/artsport2024/
https://www.r22.fr/antennes/reseau-art-sport
https://www.artsport2024.com/
https://www.zotero.org/groups/2512886/art-sport_2024/library
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Les outils en ligne sont exposés sur des supports multimédias et accompagnés 
d’un dispositif d’activation ludique : pour chaque pôle de l’exposition, un atelier 
permettant l'appropriation de la dimension art-sport, l’invention et le partage de 

savoirs.

Les visiteur·euse·s, munis de leur kit de jeu parcourent les différents pôles  
et jouent en groupe ou seuls en suivant les activités proposées :

L'ACTU
☛  Fake art-sport (l'événement art-sport fictif)

LA RADIO 
☛  Sprint interviews

LA TÉLÉ
☛  Programme TV art-sport

LA BIBLI
☛  Foire aux livres art-sport

LE VESTIAIRE
☛  Coloring book art-sport 2024

Les visiteur·euse·s se voient remettre une carte d’adhérent art-sport 2024 !

Exposition activable entièrement en ligne : 
Imprimez les supports proposés, appropriez-vous leur utilisation, 

inventez vos propres séquences de jeu.

En savoir plus, rejoindre le réseau, accueillir l’expo : gaelle.sauquet@gongle.fr

MODE D'EMPLOI

https://www.instagram.com/artsport2024/
https://www.r22.fr/antennes/reseau-art-sport
https://www.artsport2024.com/
https://www.zotero.org/groups/2512886/art-sport_2024/library
mailto:http://gongle.fr/wp-content/uploads/2021/05/carte_membre_art-sport_2024.pdf?subject=
mailto:gaelle.sauquet%40gongle.fr?subject=
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LES JEUX : L'ACTU

☛  Rejouer les images et hashtags de l'actualité art-sport  ☚

Le jeu : Fake art-sport (l'événement art-sport fictif).

• Des groupes de deux ou trois personnes définissent un événement  mêlant 
art et sport. Il·elle·s prennent la pose comme s'il·elle·s étaient à cet évènement. 

Il·elle·s ajoutent les accessoires, en utilisant l’application photo  
de leur téléphone et suivent ces étapes : 

- Dupliquer la photo
- La passer en noir et blanc

- Dessiner en rouge les éléments qui pourraient manquer. 

• Il·elle·s l’enregistrent et l’envoient à Lucile : lucile.poiret@gongle.fr, 
en ajoutant les # qui définissent l’évènement : #lelieu, #lesdisciplinesartistiquese

tsportives #lespersonnesassociées…

Elle sera postée sur l’instagram 
@artsport2024 

mailto:lucile.poiret%40gongle.fr?subject=
https://www.instagram.com/artsport2024/?hl=fr


12 13

LES JEUX : LA RADIO

☛  Prêter l’oreille aux discussions sur l’art-sport  ☚

Le jeu : Sprint interviews

• Des groupes de deux ou trois personnes s’interviewent, il·elle·s jouent tour à 
tour le rôle du·de la journaliste et de l’interviewé·e. Il·elle·s s’enregistrent avec 

des téléphones portables.

La·le journaliste demande : 
• Qui êtes-vous ? 

• Est-ce que votre pratique a changé avec le confinement ? Comment ? 
• C’est quoi pour vous l’art-sport ? Est-ce qu’il y a des liens ? 

• Vous imagineriez faire un projet art-sport pour l’olympiade culturelle ? 
À quoi il pourrait ressembler ?

Chaque interview dure 5 minutes maximum.

La bande son est envoyée à Lucile : lucile.poiret@gongle.fr

Elle sera postée sur l’antenne art-sport 2024 sur la R22, 
nous pourrons l’écouter bientôt.

mailto:lucile.poiret%40gongle.fr?subject=
https://www.r22.fr/antennes/reseau-art-sport/ateliers-art-sport
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LES JEUX : LA TÉLÉ

samedi dimanchevendredi

titre

synopsis

événement ! • événement ! • événement ! • événement !

titre

synopsis

titre

synopsis

programmation spéciale

ce week-end sur... 2024
art-sport

télé

☛  Plonger dans la vidéothèque de l’art-sport  ☚

Le jeu : Programme TV art-sport

• Dans l’exposition, on trouve le support de jeu sur une table près du pôle 
“La télévision”.

• En dehors de l’exposition, on télécharge et on imprime le support de jeu ici
C’est une page de programme tv à remplir ! 

• Seul·e ou en groupe, on épluche la base de données vidéo pour réaliser 
une programmation autour d’une thématique, d’un lieu, ou d’une discipline par 

exemple.

• La playlist est ensuite ajoutée à la base de données vidéo.

• Vous pouvez retrouver les précédentes playlists ici.

http://gongle.fr/wp-content/uploads/2021/05/LC-gongle-ArtSport-TéléLoisirs-exe.pdf
https://www.artsport2024.com/
https://www.artsport2024.com/playlists
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LES JEUX : LA BIBLI

ouvrage proposé par

court résumé de l’ouvrage

aux livres • foire aux livres • foire aux livresÀ retrouver 

très bientôt dans  

la bibliothèque  

art-sport 2024 !

☛  Feuilleter une sélection d’ouvrages de l’art-sport  ☚

Le jeu : Foire aux livres art-sport

• Dans l’exposition, on trouve le support de jeu sur une table près du pôle 
“La bibliothèque”.

• En dehors de l’exposition, on télécharge et on imprime le support de jeu ici. 
C’est une couverture de livre à imaginer ! 

• Seul·e ou en groupe, on invente un livre art-sport, on dessine sa couverture et 
on écrit un court résumé. 

http://gongle.fr/wp-content/uploads/2021/05/LC-gongle-ArtSport-Bibliographie-exe.pdf
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LES JEUX : LE VESTIAIRE

poids d'haltérophilie

customisation proposée par

description de la customisation

coloring book 
art-sport 2024
coloring book 
art-sport 2024

☛ Concevoir l’équipement de sa pratique art-sportive ☚

Le jeu : Coloring book art-sport 2024

• Dans l’exposition, on trouve le support de jeu sur une table près du pôle 
“Le vestiaire”.

• En dehors de l’exposition, on télécharge et on imprime le coloring book ici. 
C’est une série de coloriages présentant des équipements artistiques ou sportifs !

• Seul·e ou en groupe, on choisit un coloriage avec un équipement sportif, et on 
invente une pratique art-sport et son équipement, on met en image l’équipement 

en dessinant, en coloriant, et en annotant.

http://gongle.fr/wp-content/uploads/2021/05/LC-gongle-ArtSport-ColoringBook-exe.pdf


UN PROJET DE 

FINANCÉ PAR

EN PARTENARIAT AVEC

GONGLE

Le caractère typographique utilisé pour les différents supports de l'(EXPOSITION + 
ATELIER) MOBILE est Compagnon dessiné par Chloé Lozano, Juliette Duhé, Léa 
Pradine, Sébastien Riollier et Valentin Papon pour Velvetyne Type Foundry (VTF)

EXPOSERPUBLIER

https://velvetyne.fr/

