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RESEAU
ART-SPORT

1. DEROULE DE LA GRANDE
RENCONTRE A MONTREUIL

1. Discours de Mathieu Bauer,
directeur du NTDM.
Echauffements de spectateurs,
meneés par Raynald Cavaillon
pépite Génération Jeux 2024,
joueur de waterpolo au Cercle
des Nageurs Noiséens .

2. Realisation d'un tifo géant sur
la place de I'art-sport dans les
JOP 2024. Rédaction collective
du discours d’élu que I'on sou
haiterait entendre sur l'art-sport.

3. Jeu du toro sur la place Jean
Jaures avec Oumar Sissoko,

entraineur d’'une équipe
féminine a la cité Jean-Moulin a
Montreuil. apéro et discussions.

4. Match de foot entre les
Dégommeuses, 'ARDHIS et le
LUPS.

2. PRESENTATION DE
LA GRANDE RENCONTRE

Cette Grande Rencontre a rassem-
blé une centaine d’acteurs spor-
tifs et culturels du territoire (€lus,
représentants de clubs de sports
amateurs et de haut niveau, com-
pagnies de théatres, associations
communautaires et habitants ).

Elle a été I'occasion aussi de
revisiter tous les thémes de nos
précédents ateliers a Aubervilliers,
St Ouen, Bobigny et Sevran. Des
postes de fabrication seront ameé-
nagés pour construire a partir des
images et textes collectés par le
réseau, des pancartes, des écharp-
es et des affiches, témoignant des

projets art-sport que nous imagi-
nons pour les JOP 2024.

L'aprés-midi s’est terminé par un
match entre les joueuses de la

Cité Jean-Moulin de Montreuil, des
membres de 'ARDHIS (Association
pour la Reconnaissance des Droits
des Personnes Homosexuelles et
Transsexuelles a I'lmmigration et
au séjour) et Les Dégommeuses,
équipe de football militante LGBT.

3. SOMMAIRE DE
CE COMPTE RENDU

Résumé en photos

Le Tifo de l'art-sport

Discours de I'élu

Etat de la future base de donnée
des projets art-sport

Ou en sommes nous

dans le processus global



Discours d'ouverture de Mathieu Bauer, directeur du NTDM Les participants de la Grande Rencontre sur la scéne Jean-Pierre Vernant
construisent le Tifo

Charlotte Arnaud dessine des projets
art-sport imaginés

i

Echauffements menés par Raynald Cavaillon du Cercle des Nageurs Noiséens Espace de travail sur la cartographie en
dans le dispositif Génération Jeux 2024. ligne des projets arts sport

© Oczajdusza Michal Wojtarowicz, Cie Hybadu




Début du match entre les joueuses de Jean Moulin, de Moment de jeu
I'’ARDHIS et Les Dégommeuses
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Tifo de la Grande Rencontre pour le projet art-sport Photo des équipes aprés le match
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BASE DE DONNEE

ART-SPORT
EN LIGNE

AVANT PROPOS

A partir d'un recensement des projets
art-sport initié avec vous lors des atel-
iers préparatoires, I'équipe GONGLE
a réalisé une plateforme numérique.
Elle est une premiere étape pour
I'élaboration de la base de donnée art-
sport, et des réseaux sociaux art-sport,
a venir car elle permet de questionner
différents aspects des choix de con-
ception tels que le lien avec les com-
munautés existantes, types de sup-
ports recensés, choix des projets, mise
a jour, contribution...

Lors de notre Grande Rencontre a
Montreuil, nous avons élaboré une liste
des influenceurs des mondes de l'art,
du sport et les influenceurs hybrides ;
mais aussi identifié le web de I'art, ce-
lui du sport et le web hybride. Ce tra-
vail permet d’inscrire les interfaces en
ligne, en cours de conception, dans
des pratiques existantes.

SE REPERER
DANS LE PROCESSUS :
CARTOGRAPHIE EN LIGNE

IDENTIFICATION DES BESOINS
AUXQUELS REPONDRAIT

LA BASE DE DONNEES

EN LIGNE.

Cible, usages, objectifs...

ETUDES DE L'EXISTANT.
@ Analyse des usages
du numérique de la cible. KE
Analyse com_parauvg des VOUS ETES ICI
sites ou services existants. Grande
Rencontre
a Montreuil

SCENARIO D'USAGE.

@ Définir le parcours de

'usager sur le site :
D’ou il vient ; Ses priorités
d'usage ; Avec quoi il repart ? ...

CREATION D'UNE V1.

Réalisation et mise en ligne
de la cartogrpahie (V1) a partir

des constats et choix précédents.






SE REPERER
DANS LE PROCESSUS :

RESEAU ART-SPORT

REUNIONS
D'ECHAUFFEMENT

Définir les themes,
s'accorder sur les enjeux,
mieux se connaitre.

15/11/18
Bobign /\Q/ ........
2/11/18
NAubervilliers|

19/12/18
Montreuil . 03/12/18
.

4/03/19
Sevran

11

25/05/19
Sevran

ATELIERS
DEAMBULATOIRES

Mobilser les acteurs
art-sport dans la construction
d’un réseau Seine-Saint-Denis
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DEVELOPPEMENT
D'UNE CARTOGRAPHIE

EN LIGNE.

Réalisation et test d'une
cartographie du réseau

art-sport.



